NoME
JOGADOR
CONVENCAO

SAGA

Maco O CoMPANHEIRO O GroG O

Sexo Idade

CARACTERISTICAS

NiVEL

ESPECIALIDADE
Inteligéncia

Percepgéo

Forca

Resisténcia

Presenca

Comunicacao

Destreza

Velocidade

VIRTUDES E DEFEITOS

VIRTUDE ou DEeramo E DESCRICAO

NiVEL

42 EDICAO
FICHA DO PERSONAGEM

Nascimento Ano Atual

HABILIDADES

ESPECIALIDADE

HABILIDADE

NIiVEL

Exp.

Confianga
Tamanho

Nivel Atual
Decrepitude

TRACO NiVEL TRACO

TRACOS DE PERSONALIDADE

NiVEL




INICIATIVA: Vel + Periciade Arma +
Bonus de Iniciativa da Arma — Obstaculo
ATAQUE: (Des ou Per) + Pericia de Arma +
Bonus de Ataque da Arma

DeresA: Vel + Periciada Arma + Bonus de
Defesa da Arma — Tamanho

DanNo: (For + Tamanho) ou (Nada) +
Bonus de Dano da Arma

ALcANCE: Alcance Efetivo da Arma.
Espaco: Area ao redor para manejar a
arma de forma apropriada.

FORGA: Forga minima para usar a arma.

NivEls DE CORPO EQUIPAMENTO

VIGOR TOTAL CARGA ITEM E NOTAS CARGA
Protecdo + Res + Tamanho

ITEM E NOTAS

Sem Dor NA
Dor @)
Ferimento Leve O
Ferimento Médio O
Ferimento Grave O
Incapacitado @]

NiVEIS DE FADIGA

ToOTAL DE FADIGA
Res - Obs

CARGA TOTAL OBSTACULO

Descansado 0Bs = FOR + CARGA TOTAL. NOTE QUE OS VALORES DE CARGA
Ofegante OBs NAO PODE SER MAIOR QUE 0.

Fatigado
Cansado NOTAS

Itens especiais e habilidades, contratos, amigos, inimigos, lugares interes-
Confuso o .
] santes, rumores, membros do grupos, moléstias da idade, etc.
Inconsciente

ARMADURA

Tipo
Protecao Carregamentos

REPUTACHES

Tipo/ALvO




TRACOS HERMETICOS

ARTES MAGICAS TOTAIS IMPORTANTES

TECNICA NiveEL Exp FormA  NiveL Exp ] A
Creo Animal Langcando Magia Instantanea
Intéll A Int + Técnica + Forma - Obst
ntéllego quam __ Divide por 2 se gastar o nivel de Fadiga

Muto Auram Divide por 5 se ndo

Perdo Corpus _
Rego Herbam Lancando Magia Formulada
Ignem Res + Técnica + Forma - Obst

Imaginem Lancando Magia Ritual
Mentem Total de Formulada + Concentracio
Terram

Vim Resisténcia Magica
Parma Magica x 5 (+ Forma e bdnus)

MARCA DO MAGO

JogadadeAlvo

Per + Manha

Jogada de Concentracgéo
Int + Concentragdo
SOMBRA FINAL
PONTOS ~ EFEITOS DA SOMBRA Vel. de Langamento Réapido
Vel + Manha - Obst

Certamen
Int + Certdamen + Técnica + Forma

Total de Laboratério Bésico
Int + Teoria Mégica + Técnica + Forma

TowldePontos da Sombra ___ Maximo de Vis por Estacdo

Teoria Magica + Vim

FAMILIAR

CARACTERISTICAS NiVEIS DA CORDA QUALIDADES DO VINCULO
Int For Com Des Corda de Ouro NIVEL QUALIDADE
Per Res Pre Vel Corda de Prata
Corda de Bronze

HABILIDADES E PODERES

QuTRrOS NIiVEIS
Tamanho
Poder Magico




GRIMOIRE Do MAGo PAGINA

Mégica Mégica
Forma/Tec/Nivel Tot. de Langam. Forma/Tec/Nivel Tot. de Langam.
Alc / Dist / Alvo Alc / Dist / Alvo

[J Alvejado (Bonus ) Péag.do ArM [J Alvejado (Bnus ) Péag.do ArM
Anotacdes Anotacoes

Mégica Mégica
Forma/Tec/Nivel Tot. de Langam. Forma/Tec/Nivel Tot. de Langam.
Alc / Dist / Alvo Alc / Dist / Alvo

[J Alvejado (Bonus ) Péag.do ArM [J Alvejado (Bonus ) Péag. do ArM
Anotacoes Anotacoes

Mégica Mégica
Forma/Tec/Nivel Tot. de Langam. Forma/Tec/Nivel Tot. de Langam.

Alc / Dist / Alvo Alc / Dist / Alvo

[J Alvejado (Bbnus ) Péag.do ArM [J Alvejado (Bnus ) Péag. do ArM
Anotacoes Anotacoes

Mégica Méagica
Forma/Tec/Nivel Tot. de Langam. Forma/Tec/Nivel Tot. de Langam.
Alc / Dist / Alvo Alc / Dist / Alvo

[0 Alvejado (Bbnus ) Pag. do ArM [0 Alvejado (Bbnus ) Péag. do ArM
Anotacoes Anotacoes

Maégicas Méagica
Forma/Tec/Nivel Tot. de Langam. Forma/Tec/Nivel Tot. de Langam.
Alc / Dist / Alvo Alc / Dist / Alvo

[0 Alvejado (Bbnus ) Pag. do ArM [0 Alvejado (Bbnus ) Péag. do ArM
Anotacoes Anotacoes




